
Solo et pensoso  

di Francesco Petrarca 

  

Solo et pensoso i più deserti campi 

vo mesurando a passi tardi et lenti, 

et gli occhi porto per fuggire intenti 

ove vestigio human l’arena stampi.  

Altro schermo non trovo che mi scampi 

dal manifesto accorger de le genti, 

perché negli atti d’alegrezza spenti 

di fuor si legge com’io dentro avampi:  

sì ch’io mi credo omai che monti et piagge 

et fiumi et selve sappian di che tempre 

sia la mia vita, ch’è celata altrui  

Ma pur sì aspre vie né sì selvagge 
cercar non so ch’Amor non venga sempre 
ragionando con meco, et io co·llui. 

 

In Questo Mondo Di Ladri 

Eh, in questo mondo di ladri 
c'è ancora un gruppo di amici 
che non si arrendono mai. 
Eh, in questo mondo di santi 
il nostro cuore è rapito 
da mille profeti e da quattro cantanti. 
Noi, noi stiamo bene tra noi 
e ci fidiamo di noi. 
In questo mondo di ladri, 
in questo mondo di eroi, 
non siamo molto importanti 
ma puoi venire con noi. 
Eh, in questo mondo di debiti 
viviamo solo di scandali 
e ci sposiamo le vergini. 
Eh, e disprezziamo i politici, 
e ci arrabbiamo, preghiamo, gridiamo, 
piangiamo e poi leggiamo gli oroscopi. 
Voi, vi divertite con noi 
e vi rubate tra voi. 
In questo mondo di ladri, 
in questo mondo di eroi, 
Voi siete molto importanti 
ma questa festa è per noi. 
Eh, in questo mondo di santi 
il nostro cuore è rapito 
da mille profeti e da quattro cantanti. 
Noi, noi stiamo bene tra noi 
e ci fidiamo di noi. 
In questo mondo di ladri 

  



LA GHIGLIOTTINA 
 

gioco 1: OLIO 

1) SOTTO: sot'olio, �po di conservazione dei cibi; 2) CAMBIO: cambio dell'olio 
dell'auto; 3) PANE: pane e olio; 4) MASSAGGIO: olio per mas- saggio; 5) PUGLIA: in 
Puglia si produce un olio pregiato DOC; 6) LISCIO: liscio come l'olio, senza intoppi. 

gioco 2: BOCCA 

1 ) LEONE: bocca di leone, erba e fiore; 2) ACQUA: Acqua in bocca", consiglio dato a 
qualcuno perché non sveli un segreto; 3) FUOCO: bocca da fuoco, pezzo di ar�glieria; 
4) PORTO: boccaporto. apertura situata sui pon� delle navi e delle barche per 
accedere ai locali interni; 5) VULCANO: bocca di un vulcano da cui esce la lava; 6) 
SFAMARE: avere delle bocche da sfamare. 

 

gioco 3: SCUOLA 

1 ) ATENE - La scuola di Atene, affresco di Raffaello; 2) CUO- RE: le vicende del libro 
Cuore di De Amicis ruotano intorno a una scuola di Torino, 3) BUS: scuolabus; 4) 
NORMALE: Scuola Normale Superiore di Pisa. fondata da Napoleone nel 1 81 3; 5) 
POLIZIA: Scuola di Polizia. film comico del 1984; 6) NAVE: nave scuola per 
l'addestramento dei marinai. 

gioco 4: TORRE 

1) COLPO Dl TESTA: un calciatore che passa la palla con un colpo di testa fa "la torre"; 
2) MASCHIO: il maschio è la torre principale di un castello; 3) GIOCO: gioco della 
torre (fra Tizio e Caio chi buteres� giù dalla torre?); 4) PALIO: contrada della Torre 
del palio di Siena; 5) TOUR: torre in francese è "tour"; 6) PISA: torre campanaria di 
Pisa. 

 

gioco 5: CAMPANA 

1) RACCOLTA: campana per la raccolta del vetro; 2) GIOCO: gioco che si fa 
disegnando alcuni riquadri con il gesso sul marciapiede e saltandoci sopra; 3) 
NAPOLETANA: una donna napoletana è campana essendo nata in Campania; 
4)ATTENTI: stare in campana, stare aten�; 5) PANTALONE: pantalone col fondo a 
campana; 6) HEMINGWAY: Hemingway nel 1940 ha scrito il romanzo Per chi suona 
la campana  
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ARTE PULP 

RIMORSI: dato che “l’Architeto” u�lizza anche il perimetro del cimitero , con le dimensioni 
assegnate, riuscirà a fare 26 file con 26 tombe ciascuna. 26^2 = 676 tombe. Poiché c’è un fiore per 
tomba e il cimitero è saturato si hanno 676 fiori. 

 
CHI TROVA UN AMICO TROVA UN “TESORO”: deto per brevità N0 il 
numero iniziale di bateri (nel nostro caso N0 = 1000000), dopo una generazione, che dura 20 
minu�, il numero di bateri diventa 1,5 N0. A ogni generazione il numero di bateri aumenta del 
50%, cioè diventa 1,5 volte il numero di bateri preceden�. Dopo n generazioni il numero di bateri 
diventa N = 1,5n·N0. = 1,5n·N0 
Per trovare il tempo richiesto occorre risolvere la disequazione 1,5n·N0.> 25 N0. Semplificando per 
N0 si ha 1,5n > 25. Come si può trovare con l’aiuto di una calcolatrice, il primo numero intero per il 
quale essa è soddisfata è 8, il che corrisponde a 160 minu�.  

Naturalmente si potrebbe obietare che 20 minu� è solo un tempo medio di riproduzione e il 
fenomeno avviene in maniera con�nua piutosto che a sca�. In tal caso sono ammissibili anche 
valori decimali di n e per risolvere occorre ricorrere ai logaritmi. Si o�ene 𝑛𝑛 > log1,5 25 =
log25
log1,5

= 7,9387 che corrispondono a circa 159 minu�. Ovviamente anche questo tempo sarebbe 

stato accetato. 

LA TURISTA: quando la turista è sul materassino, per il principio di Archimede sposta una 
massa d’acqua uguale al suo peso. Dopo essere cascata con�nua a spostare una massa d’acqua 
uguale al suo peso, perché la “megatera” riemerge e, come prima, galleggia per il principio di 
Archimede. Il livello dell’acqua rimane inalterato. 


